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ТОР САМЕ$ 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Сотрщег” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Сатеѕ” 

в послелствие съзлават и пишат 
в "РС Мата” и “РС Сис”. 


За целите на проекта “Лазарус”, 
всєки брой є опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


РОМЕ П 
Тре Башіе јог Агга 5 


Иезту оо Утийтоз 
Икоїп Сатез 


ИИО пасивними ера ае а 


Графика: 90% 

Звук: 90% 
Оригиналност: 90% 
Удоволствие: 95% 
ЕРСІ ЕВ АТ286 Ш АТ386 

Г] ЕСА В УСА Г] ЗирегУСА 
ЖЕ! ЗопладВіазіег ВВ лат В Коапа 
№ Клавиатура № Мишка 


ГУ Джойстик 


Минимална памет: 561 Кбайта 
Дисково пространство: 8,5 Мбайта 


солите мии 
Когато една игра постигне известен успех, логич- 
но е да се очаква и нейното продължение. Така се 
получи и с РИМЕ І, за която бях писал в брой 10 от 
1992. След по-малко от година се появи ОЦМЕ І! - 
Битката за Аракис. Инте- 


ресното в случая е, че раз- 
пространителят на играта 
Мігдіп Сатез е възложил 
производството на ООМЕ І 
на М/еѕімооа іџаіоѕ, а не 
на Сгуо, но явно така са пре- 
ценили. Безспорен е обаче 
фактът, че ОПМЕ П е много 
по-добре изпипана във вся- 
ко едно отношение от 
ООМЕ І. 


ЗРО е ЕКО АРСО ОКО ЕИО. 


ДУМЕ І 
беше полустратегическа, по- 
луприключенска игра, която 
се опитваше да се придържа, 
колкото може, към книгата. 
При ООМЕ 1 нещата стоят по 
малко по друг начин. Тук от 
книгата са заимствани само 
накои основни моменти и всич- 
ко останало е изхвърлено. Защото РОМЕ ИП е изцяло 
стратегическа игра. Интригата си е същата. Галакти- 
ческата империя не може без подправката меланж, 


която се добива само от планетата Аракис, известна 


и под името ДЮН. Който контролира ДЮН, контро- 
лира и подправката. В книгата съперници за ДЮН са 
атреидите и харконите, но в играта, за да се засили 
интригата, е добавен още един съперник - ордосите. 
И така императорът дава право на трите фамилии да 
добиват подправката, без да има някакви условия и 
договорености между тях. 

Играта има девет мисии, с които трябва да се 
справите, като всяка от тях се намира в отделна 
област от ДЮН. В първата и втората мисия целта ви 
е да съберете съответно подправка за 1000 и 2700 
кредита. От третата нататък целта е да се унищожат 
противниковите бази, които се намират в текущата 
област. В осмата мисия има две противникови бази, 
едната на харконите, а другата на ордосите, като и 
двете действат срещу 
вас. А в деветата на 
тяхна страна се появя- 
ва и императорът със 
своята армия от сарду- 
кари - тежко въоръже- 
ни войници. Всъщност 
аз разказвам от пози- 
цията на атреид, но 
спокойно можете да 
си изберете да сте 
харкон или ордос и то- 
ва автоматично обръ- 
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ща другите две армии и императора срещу вас. Всяка 
от фамилиите си има своите предимства. Харконите 
могат да строят „Ръката на смъртта“ — далекобойна 
ракета, която предизвиква много неприятни после- 
дици за противниковите бази. Ордосите пък разпола- 
гат с девиатори — ракетоносци, които изстрелват 
ракети с омайващ газ, който превръща противнико- 
вите войници в съюзници. А тайното оръжие на атре- 
идите са соник танковете, които използват ултразвук. 
Сами можете да си направите преценката за предим- 
ствата на всяка фамилия, но определено може да се 
каже, че играта се минава най-трудно като атреид. А 
сега малко за това 


КАК СЕ ИГРАЕ САМАТА ИГРА 


В началото на всяка мисия ментатьт, т.е. съветни- 
кьт, ви казва каква е целта й, както и новите орьжия 
и сгради, които можете/да строите. След това изби- 
рате област, в която мисията ще се развива. Виждате 
карта, на която са отбелязани териториите на съот- 
ветните фамилии. Започвате мисията с няколко бой- 
ни единици и определено количество кредити (раз- 
лични за всяка мисия), както и с една строителна 
база (соп5ігисіїоп уага). От областта виждате само 
тези части, до които са стигали ваши хора. Първата 
ви работа е да наредите в строителната база да се 
построи електроцентрала (міпаїгар), а след това ра- 
финерия за подправката. Когато тя е готова, ви дона- 
сят по въздуха харвестър - машината, която добива 
подправката. Него също трябва да командвате къде 
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да добива подправката, освен ако тя не е толкова 
наблизо, че харвестърът сам да се сети. Колкото 
повече подправка успеете да добиете, толкова пове- 
че кредити ще получите, а повечето кредити означа- 
ват повече заводи и бойни единици, защото всяко 
нещо, което строите, си има своята цена. След като 
сте построили тези две основни неща, вече можете 
да избирате между завод за леко въоръжени и бързи 
коли (НЫ ѓасїогу), радар, склад за подправка ($10), 
казарми, друга рафинерия, а в следващите мисии и 
ремонтен завод за повредени бойни единици (гераіг 
Гасіїйу), завод за танкове, ракетоносци и др. (пеауу 
{ас{огу), завод за орнитоптери (летящи бойни едини- 
ци) и летящи транспортьори, които са много полезни 
при пренасяне на пълните харвестри и на повредени 
танкове и др. Голяма далавера е и да се построи и 
космодрум (ѕрасе рогі), от който може да си закупу- 


. вате различни бойни единици, които се доставят от 


космоса. Хубавото при него е, че цените им варират 
и може да се направи голяма сделка. Веднъж уцелих 
цена за тежките танкове (Пеауу зеаде їапк) 180 кре- 


891 ГГ аз 
оно та 


ләп згід 


дита, докато на мен щяха да ми струват по 600, ако 
си ги произведях сам. Добре, че в този момент имах 
доста парици и си понакупих от тях. Основното при 
тази играе, че 


ВСИЧКО СЕ РАЗВИВА В РЕАЛНО ВРЕМЕ 


за разлика от Сіміїїгайїоп например, където ходът 
приключва, след като са дадени заповедите на всич- 
ки бойни единици. Тук никой нищо не чака. След като 
си заповядал на завода да строи, той започва. Ако 
тръгнеш да атакуваш, всеки танк тръгва в момента, в 
който това му е наредено. А ако по време на бой 
решите да проверите как върви добивът на подправ- 
ка, вашите бойни единици няма да чакат пак да им 
обърнете внимание, а ще си продължат сами работа- 
та, доколкото могат, разбира се. 


Също както при Смгайоп не се вижда цялата 
област, на която се развива играта, а се скролира 
насам-натам, ако това е необходимо. Цялата област 
е показана в долния десен ъгъл на екрана, само че е 
много намалена. Но и това е достатъчно, за да се 


следи движението на противниковите войски, но са- 
мо ако имате радар. 


ИНТЕРФЕЙСЪТ 


е много удобен и супер за подобен род игри. Ако се 
натисне бутонът на мишката върху някой обект, той 
става активен и в горния десен ъгъл се появява 
неговото състояние. Ако е фабрика, може да се види 
докъде е стигнало производството или да се нареди 
какво да се произвежда. Ако е бойна единица, може 
да й заповядате да атакува, да стои в отбрана, да се а= пи 
придвижи нанякъде или да се върне в базата и т.н. А ГРАФИКАТА и ЗВУКЪТ 

, - са супер. Особено звукът, който се чува през 
ЗоипаВа ег. Защото през него тази игра наистина 
приказва. Приказва както по време на въведението, 
така и през цялата игра. Защото в разгара на битките 
нямате никакво време да четете разните съобщения, 
които се появяват по екрана. Съвсем пб друго е 
усещането, когато чуеш например: „Нагкопеп ипй 
аеѕіоуес“ (Харконска единица унищожена) или „Оиг 
Базе із ипаег айаск" (Базата ни е атакувана). 

И накрая един съвет. Ако искате да си запазите 
здравето и най-вече очите, купете си хубав монитор 
или недейте да играете тази игра. Защото, като поч- 
нете, докато не я свършите, сън няма да ви хване. 


= ЕЕ ЕЕ ЗЕБ + -Е === СОФИЯ: (02) 684054, 722333 

ка ЕЕ ЕЗ «Е засо => =. факс: (02) 683421; телекс: 23658 
я Еч час „се га Е ул "Самоков" 13 (до сервиз лок? 
ЕЕ с Пловдив: 431012 В.Търново: 23844 


Враца: 22150 Ст. Загора: 27631 
Русе: 272284 Бургас: 33809 
Кърджали: 38129 Димитровград: 27462 


МУ 5 вмъвът ом 0А ДИР У 
Когато си Купувате Компютър, не се Колебайте да задавате следните ДЕСЕТ ВЪПРОСА Към продавачите: 


1. Реномирани ли са производителите на отделните модули - дънна платка, НОО, Ерр Да В не 0 
видеоконтролер, монитор и имат ли техните заводи сертификат за качество 150 900х? 

2. Преминала ли е дънната платка 72-часови термодинамични тестове? да № Не 0 

3. Преминал ли е компютърът 48-часови термодинамични тестове при производителя? Да № Не О 

4. Японско производство ли е тръбата на монитора, за да не си | Да № Не 
повреждам зрението? 

5. Има ли компютърът видеоускорител в стандартната конфигурация? Да М не 0 

6. Има ли компютърът отделен вход за мишка, за да мога на двата - Да № Не О 
серийни порта да включа телекс адаптер, модем, плотер ...? 

7. Има ли в кутията достатъчно място за разширение - за лентово Да М не ) 
устройство и СО-КОМ и втори диск? 

8. Имате ли дилър в моя град или район и в същия ден ли той ще Да е Не О 
отстрани всеки възникнал проблем? 

9. Участвували ли сте с Ваши компютри на независими сравнителни Да Ш не 
изпитания с други компютри и имате ли класиране на първо място? 

10. Мога ли да получа компютъра днес? Да № не 


НИЕ ВИ ОТГОВАРЯМЕ ВЕДНАГА !!! 
ЗА ДА ИНВЕСТИРАТЕ ПАРИТЕ СИ В НАЙ-ДОБРОТО 


Все пак позвънете и на други... 
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Ѕһагемаге 


Игри за И паомі5 


Започваме представянето на новите $вагемаге-про- 
дукти, които са на разположение В редакцията, с една 
от най-атрактивните групи програми - игрите за 
И/пдомив. Това обикновено са малки логически игри, пред- 
назначени за разтоварване. Но Въпреки че не предлагат 
космически пътешествия, изискващи денонощия за пре- 
одоляване на безбройните перипетии до неизменния 
хепи-енд, и тук пристрастяването не е изключено. 


АКАСНМТО 


Предполагам, че вече сте прекарали доста часове с 
разпространявания с М/іпаомуз пасианс ЅОШТАІКЕ. Ако 
той вече ви се струва безинтересен и не представлява 
предизвикателство за логическото ви мислене, опитайте 
АКАСНМІО. Правилата общо взето са подобни, но се 
играе с две колоди карти и дори и частично подреждане 
представлява успех. й 

Целта на играта е да се подредят всички карти от 
отделните цветове в последователност от рига до асо. 
Вьрху екрана са наредени 10 колони от 5 или 6 карти, от 
които е обьрната само най-горната. Купьт от останалите 
карти се намира в горния лявьгьл на прозореца. Вьзмож- 
но е преместване на карта вьрху следваща по-ниска 
карта, независимо от нейния цвят. Подредени последо- 
вателно карти от един и сьщи цвят, например седмица, 
осмица и девятка пика, могат да се преместват заедно, 
но и поотделно. След изчерпване на вьзможностите за 
преместване вьрху колоните се раздават следващите кар- 
ти от купа, а след като итой привърши, всичко е само във 
ваши ръце. Ако не успеете, не се отчайвайте — пасиансът 
си е наистина труден. 


9: 


ТОМЕК$ 


Ако АКАСНМІО ви се стори труден, опитайте за утеха 
ТОМУЕКЗ. Въпреки че гледката при извикване на програ- 
мата е доста объркваща, нареждането се оказа по-лесно 
и от 5 ОПТА!КЕ. 

В началото картите са подредени в 10 колони по пет 
карти, всички открити. Преместването на карта може да 
стане или върху следваща по-висока от същия цвят, нап- 
ример четворка върху петица каро, или на едно от чети- 
рите специални полета в горната част на екрана, ако са 


ЛЪЧЕЗАР ФЕНЕРДЖИЕВ 


свободни. На други четири полета картите се подреждат 
в последователност от асо до рига. 


ЅЕАКСН АМО ОЕЗТКОУ 


Тази игра е нещо като познатия "Морски шах", с който 
предполагам мнозина от вас са си запълвали времето на 
скучни лекции. Вие и компютърът разполагате няколко 
кораба върху нещо като мрежа, без да знаете разполо- 
жението на противниковите сили. След това се опитвате 
да потопите корабите на противника, като се прицелвате 
в отделните квадратчета от мрежата. Успехът до голяма 
степен зависи от късмета, но като че ли алгоритмите за 
търсене, които използва компютърът, не винаги са от 
най-ефективните, затова и шансовете ви за победа са 
големи. 

Последната версия на играта е с приятни звукови 
ефекти, които се възпроизвеждат или чрез нещо като 
Ѕоџпа Віазіег, или чрез драйвера 5РЕАКЕК. ОКУ. 


сивтс 


Това пък е кубът на Рубик в компютърно изпълнение. 
Много години минаха от времето, когато „рубикомания- 
та“ бе обхванала и българските училища, и за съжаление 
поне аз не можах да си спомня нито един от алгоритмите 
за нареждане. Както и оригиналът, и компютърният ва- 
риант е сериозно предизвикателство за логическото мис- 
лене. 


—– ишиваниан ее 
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РТРЕ ОКЕАМ 


Това е вариант за УМіпаомуз на една доста популярна 
игра за ООЅ. „Кошмарът на водопроводчика“ се състои 
в това да прокарате максимално дьльг водопровод от 
готови елементи в едно доста ограничено поле, преди 
водата, която започва да тече по него, да ви настигне. 

Оригиналът за ПОЗ дълго време бе любимата ми игра, 
а версията за ММіпаоууз не й отстъпва, макар да е със статут 
на Ѕһагемаге. 


РІРЕ ОВЕА 


| Ше Газ Раизе 


ВАМС! ВАМС! 


Имаше едно време един компютър, наречен Правец 
82 (респ. Арр!е 11), а за него пък се предлагаше една игра, 
наречена „Супер артилерия“. С изненада и радост уста- 
нових, че ВАМС! ВАМС! е вариант за Міпаомѕ на същата 
игра - макар и простичка, тя е много приятна. 

Играят двама души, които разполагат с по едно оръ- 
дие. Целта е да уцелите оръдието на противника, като се 
сьобразявате със релефа на местността, както и със ско- 
ростта и посоката на вятъра. Естествено, графиката е 
доста по-добра от тази на оригинала. 


Вапд Вапа! 
Ее бате Ат! 


\№мпа ѕрееа [$ 29 кт Мехі 5пої: БЕЗ 
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втокнутнм 


Ето и нещо, което ще хареса на всички безработни 
инженери, които си изкарват хляба от биоритми, хорос- 
копи и подобни истории. Това е малка програмка, която 
след въвеждане на рождената дата изобразява във вид на 
прегледна графика състоянието на биоритмите ви за про- 
изволна дата. Остава само да намерите начин да отпеча- 
тате съдържанието на прозореца. 


Вотушт 


РАТЕ 
05-24-93 | < 
05-25-93 
05-26-93 


05-28-93 
05-29-93 
05-30-33 
05-31-93 
06-01-93 


06-02-93 
06-03-93 
06-04-93 
06-05-93 

15 06-06-93 
М 06-07-93 
|Т 06-08-93 


06-10-93 
06-11-93 


КОШІ ЕТТЕ 


За хора с комарджийски наклонности в нашата колек- 
ция от БНагемаге има имитации на еднорък бандит и 
покер-автомат, но най-изпипана е рулетката. И най-хуба- 
вото е, че компютърът нито прави непочтени номера, 
нито си иска печалбата в края на играта. Е, не дава и 
вашата... 


Ношейе 
Е2=5рт Е1-Нер Е7-РМауег | Ветюуе Ве!5 > Е8-Рауег 2 Ветоуе Ве! 


5687 3 ара 
5 


